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100,00 %

1 |1 | Definir problemas sencillos o necesidades basicas
planteadas, buscando y contrastando informacion
procedente de diferentes fuentes facilmente X X 6,67 %
accesibles de manera critica y segura, evaluando su
fiabilidad y pertinencia.

1 |2 |Comprender y examinar productos tecnoldgicos de
uso habitual a través del analisis de objetos basicos
y sistema sencillos, empleando el método cientifico | X X 6,67 %
y utilizando herramientas elementales de
simulacion en la construccién de conocimiento
1 |3 |Adoptar medidas preventivas para la proteccion
de los dispositivos, los datos y la salud personal,
identificando problemas y riesgos relacionados X X 6,67 %
con el uso de la tecnologia y analizandolos de
manera ética y critica.

2 |1 |Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras
y sostenibles a problemas sencillos definidos,
introduciendo la aplicacion de conceptos,
técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi
como criterios de sostenibilidad con actitud
emprendedora, perseverante y creativa.

2 |2 |Seleccionar, planificar y organizar los materiales
y herramientas, asi como las tareas elementales
necesarias para la construccion de una solucién a
un problema bésico planteado, trabajando
individualmente o en grupo de manera
cooperativa y colaborativa.

3 |1 |Fabricar objetos o modelos sencillos mediante la X X 6,67 %
manipulacion y conformacion de materiales,
empleando herramientas y maquinas elementales
adecuadas, aplicando los fundamentos
introductorios de estructuras, mecanismos,
electricidad y/o electronica y respetando las
normas de seguridad y salud correspondientes

CRITERIOS DE EVALUACION

X X 6,67 %

X | X 6,67 %
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4 |1 |Representar y comunicar el proceso de creacion
de un producto sencillo, desde su disefio hasta su
difusion, elaborando documentacion técnica y
réfica basica con la ayuda o no de herramientas
grat y X X | 667%
digitales, empleando los formatos y el
vocabulario técnico adecuados, de manera
colaborativa, tanto presencialmente como en
remoto.
5 |1 |Describir, interpretar y disefiar soluciones a
problemas informaticos sencillos mediante el
analisis de algoritmos y diagramas de flujo,
X | X 6,67 %

aplicando los elementos y técnicas de
programacion elementales de manera

creativa.

5 |2 |Programar aplicaciones sencillas para distintos
dispositivos como por ejemplo ordenadores y
dispositivos maviles, empleando, los elementos
de programacion basicos de manera apropiada y X X 6,67 %
aplicando herramientas de edicién e introduccion
a médulos de inteligencia artificial que afiadan
funcionalidades a la solucion.

5 |3 |Automatizar procesos, maquinas y objetos
simples de manera auténoma, con conexién a
internet, mediante el analisis, construccion y X X 6,67 %
programacion de robots y sistemas de control
bésicos.

6 |1 |Hacer un uso eficiente y seguro de los
dispositivos digitales de uso cotidiano en la
resolucidn de problemas sencillos, analizando los
componentes y los sistemas de comunicacion,
conociendo los riesgos y adoptando medidas de
seguridad para la proteccién de datos y equipos.
6 |2 |Crear contenidos basicos, elaborar materiales
sencillos y difundirlos en distintas plataformas,
configurando correctamente las herramientas
digitales habituales del entorno de aprendizaje,
ajustandolas a sus necesidades y respetando los
derechos de autor y la etiqueta digital.

6 |3 |Organizar la informacion de manera X X 6,67 %
estructurada, aplicando técnicas de

X X 6,67 %

X X 6,67 %
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almacenamiento seguro.

7 |1 |Reconocer la influencia de la actividad
tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad
ambiental del entorno mas cercano a lo largo de
su historia, identificando sus aportaciones y X X 6,67 %
repercusiones y valorando su importancia para el
desarrollo sostenible, contextualizando sus
aplicaciones en nuestra comunidad.

7 |2 |ldentificar las aportaciones de las tecnologias
emergentes al bienestar, a la igualdad social y a
la disminucién del impacto ambiental, haciendo X | X 6,67 %
un uso responsable y ético de las mismas, en el
entorno mas cercano.

50,00 |10,00| 3,33 | 3,33 | 6,67 | 6,67 | 20,00
PONDERACION INSTRUMENTOS (%) % %% %% % K
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100,00 %
g 1|1 |Definir problemas o necesidades planteadas,
N buscando y contrastando informacién procedente de
o) . o X X 6,67 %
= diferentes fuentes de manera critica, evaluando su
% fiabilidad y pertinencia.
E 1|2 |Comprender y examinar productos tecnol6gicos de X X 6,67 %
@) uso habitual a través del andlisis de objetos y
sistemas, empleando el método cientifico y utilizando
herramientas de simulacidn en la construccion de
conocimiento.
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CZ) 1|3 |Adoptar medidas preventivas para la proteccion de

) los dispositivos, los datos y la salud personal,

g identificando problemas y riesgos relacionados con el| X X 6,67 %
3:' uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética

a y critica.

2 |1 |ldear y disefar soluciones eficaces, innovadoras y
sostenibles a problemas definidos, aplicando
conceptos, técnicas y procedimientos
interdisciplinares, asi como criterios de
sostenibilidad, con actitud emprendedora,
perseverante y creativa.

2 |2 |Seleccionar, planificar y organizar los materiales y
herramientas, asi como las tareas necesarias para la
construccién de una solucion a un problema X | X 6,67 %
planteado, trabajando individualmente o en grupo de
manera cooperativa y colaborativa.

3 |1 |Fabricar objetos 0 modelos mediante la manipulacion
y conformacién de materiales, empleando
herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los
fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad
y electrénica y respetando las normas de seguridad y
salud correspondientes.

4 |1 |Representar y comunicar el proceso de creacion de
un producto desde su disefio hasta su difusion,
elaborando documentacion técnica y gréfica con la
ayuda de herramientas digitales, empleando los X X 6,67 %
formatos y el vocabulario técnico adecuados, de
manera colaborativa, tanto presencialmente como en
remoto.

5 |1 |Describir, interpretar y disefiar soluciones a
problemas informaticos a través de algoritmos y

X X 6,67 %

X X 6,67 %

diagramas de flujo, aplicando los elementos y X | X 6.67%
técnicas de programacion de manera creativa.
5 |2 |Programar aplicaciones sencillas para distintos
dispositivos (ordenadores, dispositivos moviles y
otros) empleando los elementos de programacion de
X X 6,67 %

manera apropiada y aplicando herramientas de
edicion, asi como modulos de inteligencia artificial
que afiadan funcionalidades a la solucidn.

5 |3 |Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera| X X 6,67 %
auténoma, con conexion a internet, mediante el

Avda. Los Guindos, 46. 29004 MALAGA. Tfno. 9512984 00 FAX: 951 29 84 03



1 “‘J
Junta de Andalucia o

IES LITORAL INSTITUTO DE ENSENANZA SECUNDARIA
Malaga
INSTRUMENTOS
S
s g
g |8 s |2
wo 5 © o ) a = )
20 ; i 2 15 | |5 |§ | |5 |PONDERACION
85TECNOLOGIAYDIGITALIZACION—3° ESO | |G % £ 8 |= 9
0 S |3 S |o |8 |3 |[CRITERIAL (%)
0 O 2 < o g |o |O
— o)
=g
|_
analisis, construccion y programacion de robots y
sistemas de control.
6 |1 |Usar de manera eficiente y segura los dispositivos
digitales de uso cotidiano en la resolucion de
problemas sencillos, analizando los componentes y
X X 6,67 %

los sistemas de comunicacidn, conociendo los riesgos
y adoptando medidas de seguridad para la proteccion
de datos y equipos.

6 |2 |Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en
distintas plataformas, configurando correctamente las
herramientas digitales habituales del entorno de X X 6,67 %
aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y
respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.
6 |3 |Organizar la informacion de manera estructurada,
aplicando técnicas de almacenamiento seguro.

7 |1 |Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica
en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo
largo de su historia, identificando sus aportacionesy | X X 6,67 %
repercusiones y valorando su importancia para el
desarrollo sostenible.

7 |2 |Identificar las aportaciones de las tecnologias
emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la
disminucion del impacto ambiental, haciendo un uso
responsable y ético de las mismas.

X X 6,67 %

X | X 6,67 %

50,00 | 10,00 | 3,33 | 3,33 | 6,67 | 6,67 |20,00
PONDERACION INSTRUMENTOS (%) % | %% %K) K K
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100,00 %
% Comprender el funcionamiento de los sistemas de
olll1 computacin fisica, sus componentes y principales X X 5,26 %
g caracteristicas.
:tl 112 Reconocer el papel de la computacion en nuestra X X 526 04
5 sociedad. ' °
Entender cémo funciona un programa informatico, |
%13 tender cémo funciona u p.og.a a informético, la X X 5.26 %
P manera de elaborarlo y sus principales componentes.
) Comprender los principios de ingenieria en los que se
5 1|4 |basan los robots, su funcionamiento, componentes y X | X 5,26 %
E caracteristicas.
O Realizar el ciclo de vida completo del desarrollo de
1|5 |una aplicacion: analisis, disefio, programacion y X | X 5,26 %
pruebas.
Conocer y resolver la variedad de problemas
2|1 |posibles, desarrollando un programa informatico y X X 5,26 %

generalizando las soluciones.

Trabajar en equipo en el proyecto de construccién de
2|2 |una aplicacidn sencilla, colaborando y X X 5,26 %
comunicdndose de forma adecuada.

Entender el funcionamiento interno de las
aplicaciones méviles y cdmo se construyen, dando
respuesta a las posibles demandas del escenario a
resolver.

Conocer y resolver la variedad de problemas posibles
2| 4 |dsarrollando una aplicacién movil y generalizando X | X 5,26 %
las soluciones.

Ser capaz de construir un sistema de computacion o
robético, promoviendo la interaccién con el mundo
fisico en el contexto de un problema del mundo real,
de forma sostenible.

Conocer la naturaleza de los distintos tipos de datos
generados hoy en dia, siendo capaces de analizarlos,
visualizarlos y compararlos, empleando a su vez un
espiritu critico y cientifico.

4|2 |Comprender los principios basicos de X X 5,26 %
funcionamiento de los agentes inteligentes y de las

X X 5,26 %

X X 5,26 %

X X 5,26 %
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técnicas de aprendizaje automatico, con objeto de
aplicarlos para la resolucidn de situaciones mediante
la Inteligencia Avrtificial

Conocer la construccién de aplicaciones informaticas
5|1 |y web , entendiendo su funcionamiento interno, de X X 5,26 %
forma segura, responsable y respetuosa.

Conocer y resolver la variedad de problemas
potencialmente presentes en el desarrollo de una

52" . . X X 5,26 %
aplicacion web, tratando de generalizar posibles °
soluciones.

Realizar el ciclo de vida completo del desarrollo de

53 L X | X 5,26 %
una aplicacion web.

61 Adoptar conductas y habitos que permitan la x | x 5,26 %

proteccion del individuo en su interaccién en la red.
Acceder a servicios de intercambio y publicacion de
6| 2 [informacidn digital aplicando criterios de seguridad y| X X 5,26 %
uso responsable.

Reconocer y comprender los derechos de los

6|3 . . X X 5,26 %
materiales alojados en la web.
Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la

6| 4 |proteccién de datos y en el intercambio de X | X 5,26 %

informacion.

15,79| 7,89 | 7,89 | 7,89 |42,11| 7,89 | 10,53
% % % % % % %

PONDERACION INSTRUMENTOS (%)
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100,00 %
% Comprender el funcionamiento de los sistemas de
O |1] 1| computacion fisica, sus componentes y principales X X 6,25%
S caracteristicas.
-
<>t 102 Rec.onocer el papel de la robgtlca} en nue,?tra X X 6.25%
w sociedad, conociendo las aplicaciones mas comunes.
L
9) Entender cémo funciona un programa informatico,
O | 1|3 |lamanera de elaborarlo y sus principales X X 6,25%
o4
& componentes.
= o - .
% Comprender los principios de ingenieria en los que
O |14|se basan los robots, su funcionamiento, componentes X | X 6,25%

y caracteristicas.

Conocer y resolver la variedad de problemas
posibles, desarrollando un programa informatico y
2|1 generalizando las soluciones, tanto de forma X | X 6,25%
individual como trabajando en equipo, colaborando
y comunicandose de forma adecuada.

Entender el funcionamiento interno de las
aplicaciones méviles y cdmo se construyen, dando
respuesta a las posibles demandas del escenario a
resolver.

X X 6,25%

Conocer y resolver la variedad de problemas
2| 3| posibles desarrollando una aplicacion mévil y X X 6,25%
soluciones.

Ser capaz de construir un sistema de computacion o
robético, promoviendo la interaccion con el mundo

fisico en el contexto de un problema del mundo real,
de forma sostenible.

X X 6,25%

4|1 | Conocer las aplicaciones actuales del Big Data, asi X | X 6,25%
como la naturaleza de los distintos tipos de datos y
metadatos generados, siendo capaces de analizarlos,
visualizarlos y compararlos, empleando a su vez un
espiritu critico y cientifico.
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Comprender los principios basicos de
funcionamiento de los agentes inteligentes y de las
técnicas de aprendizaje automatico, con objeto de
412 P J J X X 6,25%

aplicarlos para la resolucion de situaciones mediante
la Inteligencia Artificial de forma ética y
responsable.

Conocer la construccion de aplicaciones
5| 1| informaticas y web, entendiendo su funcionamiento | X X 6,25%
interno, de forma segura, responsable y respetuosa.

Conocer y resolver la variedad de problemas
potencialmente presentes en el desarrollo de una

52 S . . X X 6,25%
aplicacion web, tratando de generalizar posibles 0
soluciones.

Adoptar conductas y habitos que permitan la
6|1 | proteccion activa del individuo en su interacciénen | X X 6,25%

la red.

Acceder a servicios de intercambio y publicacion de
6|2 | informacion digital aplicando criterios de seguridad | X X 6,25%
Yy uso responsable.

Reconocer y comprender los derechos de los

63 . : X | X 6,25%
materiales alojados en la Internet.
Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la

6| 4 | proteccion de datos y en el intercambio de X | X 6,25%

informacion.

PONDERACION INSTRUMENTOS (%) 1293 825 625938 143751 625 11250

% % % % % % %
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100,00 %

Comprender el funcionamiento de los sistemas de
computacin fisica, sus componentes y principales X X 5,88%
caracteristicas.

CRITERIOS DE EVALUACION
[ [
N [

Reconocer los conceptos basicos de la robética, asi
como las configuraciones morfoldgicas mas X X 5,88%
comunes.

Entender cémo funciona un programa informatico,
1|3 |la manera de elaborarlo y sus principales X X 5,88%
componentes.

Comprender los principios de ingenieria en los que
1|4 |se basan los robots, su funcionamiento, componentes X | X 55,88%
y caracteristicas.

Conocer y resolver la variedad de problemas
posibles, desarrollando un programa informatico y
2|1 generalizando las soluciones, tanto de forma X | X 5,88%
individual como trabajando en equipo, colaborando
y comunicandose de forma adecuada.

Entender el funcionamiento interno de las
aplicaciones méviles y cdmo se construyen, dando
respuesta a las posibles demandas del escenario a
resolver.

X X 5,88%

Conocer y resolver la variedad de problemas
2| 3| posibles desarrollando una aplicacién mévil y X X 5,88%
generalizando las soluciones.

Ser capaz de construir un sistema de computacion o
robético, promoviendo la interaccion con el mundo

311, . X X 5,88%
fisico en el contexto de un problema del mundo real, ?
de forma sostenible.

4|1 | Conocer la naturaleza de los distintos tipos X | X 5,88%

metadatos generados hoy en dia, siendo capaces de
entender su ciclo de vida, empleando a su vez un
espiritu critico y cientifico.
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Comprender los principios basicos de
funcionamiento de los agentes inteligentes y de las
4|2 | técnicas de aprendizaje automatico, con objeto de X X 5,88%
aplicarlos para la resolucion de situaciones mediante
la Inteligencia Avrtificial
403 Comprender los principios de funcionamiento del X X 5,88%

Data Scraping.

Conocer la construccion de aplicaciones
5| 1| informaticas y web, entendiendo su funcionamiento X X 5,88%
interno, de forma segura, responsable y respetuosa.

Conocer y resolver la variedad de problemas
potencialmente presentes en el desarrollo de una

52 S . . X X 5,88%
aplicacion web, tratando de generalizar posibles 0
soluciones.

Adoptar conductas y habitos que permitan la
6|1/ proteccion activa del individuo en su interacciénen | X X 5,88%

la red.

Acceder a servicios de intercambio y publicacion de
6| 2| informacion digital aplicando criterios de seguridad X | X 5,88%
Yy uso responsable.

Reconocer y comprender la propiedad intelectual de
los materiales alojados en la Internet.

Conocer las estrategias de ciberseguridad que
garantizan proteccion a los usuarios de Internet.

X | X 5,88%

X X 5,88%

PONDERACION INSTRUMENTOS (%) 1% 88 882 882 141L7) 588 111,76

% % % % % % %
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6. Tecnologia 42 ESO
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100,00 %

Idear y planificar soluciones tecnoldgicas
emprendedoras que generen un valor para la
1|1 |comunidad, a partir de la observacion y el analisis X X 7,69%
del entorno mas cercano, estudiando sus
necesidades, requisitos y posibilidades de mejora.

CRITERIOS DE EVALUACION

Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de
gestién de proyectos con una perspectiva

1|2 |interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo de X X 7,69%
validacion, desde la fase de ideacion hasta la
difusion de la solucion.

Abordar la gestion del proyecto de forma
creativa, aplicando estrategias y técnicas
colaborativas adecuadas, asi como métodos de
1(3]. S . . . X X 7,69%
investigacion en la ideacion de soluciones lo
mas eficientes, accesibles e innovadoras
posibles.

Analizar el disefio de un producto que dé
respuesta a una necesidad planteada, evaluando
2| 1|su demanda, evolucion y prevision de fin de ciclo X | X 7,69%
de vida con un criterio ético, responsable e
inclusivo.

Fabricar productos y soluciones tecnologicas,
aplicando herramientas de disefio asistido,
técnicas de elaboracién manual, mecénica y
digital y utilizando los materiales y recursos
mecanicos, eléctricos, electrénicos y digitales
adecuados.

Intercambiar informacidn y fomentar el trabajo
en equipo de manera asertiva, empleando las
3|1 herramientas digitales adecuadas junto con el X X 7,69%
vocabulario técnico, simbolos y esquemas de
sistemas tecnoldgicos apropiados.

3| 2|Presentar y difundir las propuestas o soluciones X X 7,69%
tecnolégicas de manera efectiva, empleando la
entonacion, expresion, gestion del tiempo y
adaptacion adecuada del discurso, asi como un

X | X 7,69%
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lenguaje inclusivo y no sexista.

Disefiar, construir, controlar y simular sistemas
automaticos programables y robots que sean
capaces de realizar tareas de forma autdnoma,
41 |aplicando conocimientos de mecanica, X X 7,69%
electronica, neumatica y componentes de los
sistemas de control, asi como otros
conocimientos interdisciplinares.

Integrar en las maquinas y sistemas tecnoldgicos
aplicaciones informaticas y tecnologias digitales
4|2 |emergentes de control y simulacién como el X | X 7,69%
internet de las cosas, el big data y la inteligencia
artificial con sentido critico y ético.

Resolver tareas propuestas de manera eficiente
mediante el uso y configuracion de diferentes
aplicaciones y herramientas digitales, aplicando
conocimientos interdisciplinares con autonomia.
Hacer un uso responsable de la tecnologia,
mediante el andlisis y aplicacion de criterios de
sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de
6| 1 |materiales y en el disefio de estos, asi como en X X 7,69%
los procesos de fabricacion de productos
tecnoldgicos, minimizando el impacto negativo
en la sociedad y en el planeta.

Analizar los beneficios que, en el cuidado del
entorno, aportan la arquitectura bioclimatica y el
ecotransporte, valorando la contribucion de las
tecnologias al desarrollo sostenible.

Identificar y valorar la repercusion y los
beneficios del desarrollo de proyectos

6| 3 [tecnoldgicos de caracter social, por medio de X X 7,69%
comunidades abiertas, acciones de voluntariado o
proyectos de servicio a la comunidad.

X X 7,69%

X X 7,69%

PONDERACION INSTRUMENTOS (90) 1238 769 384 | 769 150007 384 11154

% % % % % % %
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7. Digitalizacion 42 ESO
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100,00 %
% Conectar dispositivos y gestionar redes locales
3} aplicando los conocimientos y procesos asociados
/11 LT X X 7,14 %
S a sistemas de comu- nicacién aldmbrica e
:tl inaldmbrica con una actitud proactiva.
5 Instalar y mantener sistemas operativos,
w | 1|2 |configurando sus caracteristicas en funcion de sus X X 7,14 %
9) necesidades personales, de forma sostenible.
O Identificar y resolver problemas técnicos
5 sencillos, analizando componentes y funciones de
E los dispositivos digitales, evaluando las
Olql3 solu0|o.ne.s de manera critica y r.eformulando el X X 714 %
procedimiento, en caso necesario, fomentando un
consumo Y reposicion de los sistemas digitales y/
o0 tecnoldgicos de manera sostenible y
responsable.
Gestionar el aprendizaje en el ambito digital,
yconfigurando el entorno personal de aprendizaje
211 X | X 7,14 %

mediante la integracion de recursos digitales de
manera auténoma.

Buscar, seleccionar y archivar informacion en
funcién de sus necesidades haciendo uso de las
2| 2 |herramientas del entorno personal de aprendizaje X | X 7,14 %
con sentido critico y siguiendo normas basicas de
seguridad en la red.

Crear, programar, integrar y reelaborar
contenidos digitales de forma individual o
colectiva, seleccionando las herramientas mas

2| 3 |apropiadas para generar nuevo conocimiento y X X 7,14 %
contenidos digitales de manera creativa,
respetando los derechos de autor y licencias de
uso.

2|4 |Interactuar en espacios virtuales de X X 7,14 %
comunicacion y plataformas de aprendizaje
colaborativo, compartiendo y publicando
informacion y datos, adaptandose a diferentes
audiencias con una actitud participativa y
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respetuosa.
Proteger los datos personales y la huella digital
enerada en internet, configurando las
319 g X X 7,14 %

condiciones de privacidad de las redes sociales y
espacios virtuales de trabajo.

Configurar y actualizar contrasefias, sistemas

3| 2 |operativos y antivirus de forma periodica en los X | X 7,14 %
distintos dispositivos digitales de uso habitual.
Identificar y saber reaccionar ante situaciones
que representan una amenaza en la red,
escogiendo la mejor solucidn entre diversas
opciones, desarrollando préacticas saludables y
seguras, y valorando el bienestar fisico y mental,
tanto personal como colectivo.

Hacer un uso ético de los datos y las
herramientas digitales, aplicando las normas de
etiqueta digital y respetando la privacidad y las
licencias de uso y propiedad intelectual en la
comunicacion, colaboracion y participacion
activa en la red, basadas en el respeto mutuo.
Reconocer las aportaciones de las tecnologias
digitales en las gestiones administrativas, y el
4|2 \comercio electrénico, siendo consciente de la X X 7,14 %
brecha social de acceso, uso y aprovechamiento
de dichas tecnologias para diversos colectivos.

X X 7,14 %

X X 7,14 %

Valorar la importancia de la oportunidad, facilidad y
libertad de expresion que suponen los medios
digitales conectados, analizando de forma critica los
mensajes que se reciben y transmiten teniendo en
cuenta su objetividad, ideologia, intencionalidad,
sesgos y caducidad.

X X 7,14 %

Analizar la necesidad y los beneficios globales
de un uso y desarrollo ecosocialmente

4| 4 |responsable de las tecnologias digitales, teniendo X X 7,14 %
en cuenta criterios de accesibilidad,
sostenibilidad e impacto.

PONDERACION INSTRUMENTOS (96)| 1150 14 | 714 ] 714 146431714 1 7,14

% % % % % % %
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Formacion y orientacion personal y profesional

La evaluacion del alumnado podra tener como elementos formativos los siguientes instrumentos de
evaluacién:

Pruebas Obijetivas: se podran llevar a cabo pruebas objetivas que pueden estar referidas a
unidades didacticas, bloques de éstas o trimestres. Son el elemento que mejor refleja no solo el
grado de adquisicion de saberes sino el enfrentamiento a una situaciéon de exigencia que es
tdénica habitual en la vida de cualquier ser humano.

Observacion Directa: mediante la que el profesorado valorard el grado de participacién, la actitud
del alumnado, su interés por la materia, por aprender y desarrollarse, asi como la evolucién del
mismo.

Realizacion de Actividades: se valorara la realizacion de las tareas propuestas por el profesorado y
aquellas que de forma voluntaria realice el alumnado, observando su precisién, su rigor y su
originalidad.

Trabajos individuales o en grupo: hemos querido incluir este instrumento con el fin de
facilitar al alumnado herramientas que le permitan mejorar sus conocimientos, sus resultados y
gue muestren el interés por la materia y el estudio. Se valorara la presentacién en tiempo y
formas adecuados, el grado de adecuacién del trabajo, su expresién escrita, ortografia, la
utilizacion rigurosa del lenguaje y el razonamiento econdmico, técnicas de investigacion y de
busqueda de informacidn, grado de colaboracién entre los miembros del grupo (si lo hubiera).
Elaboracién de un Cuaderno de la Materia: se podra evaluar la presentacion del Cuaderno, la
inclusion de todas las explicaciones y actividades que se llevan a cabo en el aula y las que tengan
gue hacer de manera auténoma, asi como la realizacién de las correcciones pertinentes.

La calificacién final del alumnado se obtendrd como media aritmética de las calificaciones
obtenidas en cada uno de los instrumentos de evaluacion utilizados, teniendo como referencia la
tabla que se expone a continuacién, que relaciona cada unidad con sus criterios y saberes
correspondientes.
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UNIDAD COMPETENCIAS CRITERIOS DE SABERES BASICOS
ESPECIFICAS EVALUACION
SdA 1: Habilidades personales 1 1.4 FOPP.4.A.1.
1 1.2 FOPP.4.B.1.
2 2.2 FOPP.4.A.5.
3.1 FOPP.4.A.4.
3 FOPP.4.A.4.
3.2
SdA 2: Habilidades sociales FOPP.4.A.5.
FOPP.4.A.6.
4.1
FOPP.4.B.3.
4
4.2 FOPP.4.A.4.
43 FOPP.4.A.8.
1.1 FOPP.4.A.7.
1
1.3 FOPP.4.B.2.
SdA 3: Gestion emocional
21 FOPP.4.B.4.
2
2.2 FOPP.4.A.3.
SdA 4: Creatividad 2 2.3 FOPP.4.A.9.
SdA 5: Toma de decisiones 1 1.1 FOPP.4.A.2.
SdA 6: Exploramos el entorno académico y 5 51 FOPP.4.B.5.
profesional ' FOPP.4.B.6.
2.1 FOPP.4.B.8.
SdA 7: Descubrimos el mundo laboral 2
23 FOPP.4.B.7.
5.1 FOPP.4.C.1.
SdA 8: Nos introducimos en el mundo 5 FOPP.4.C2.
laboral 5.2
FOPP.4.C.3.
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Saberes basicos

Malaga . .
A. El set hitnano y el conocimiento de uno mismo

FOP.4.A.1. Visién y conocimiento del ser humano desde las perspectiva psicolégica, antropoldgica y socioldgica.
Neurociencia, conducta y cognicién. Sistema nervioso central y sistema nervioso periférico. Neuronas y estructura
funcional del cerebro. Fundamentos bioldgicos de la conducta.

FOP.4.A.2. Bienestar y habitos saludables. Actitud critica y preventiva ante el consumo de sustancias perjudiciales
para la salud. Psicologia. Circuitos de recompensa y su relacidn con las adicciones. Conocimiento de los factores de
riesgo y de proteccidon relacionados con el consumo de sustancias adictivas. Bienestar y habitos saludables.
Habilidades asertivas y para la toma de decisiones.

FOP.4.A.3. La adolescencia desde el punto de vista psicoldgico. Desarrollo cognitivo. Desarrollo de la personalidad
durante la adolescencia: caracteristicas comunes de la personalidad adolescente. Dificultades psicoldgicas asociadas
a los cambios en esta etapa. La adolescencia como transicién evolutiva. Procesos de transicién a la vida adulta en
perspectiva comparada.

FOP.4.A.4. Antropologia. Visién y conocimiento del ser humano desde la perspectiva antropoldgica. El ser humano
como ser cultural. Concepto antropoldgico de cultura. El ser humano como construccidn cultural. Humanizacién y
cultura. Diversidad cultural. Valoracidn de la diversidad cultural andaluza con un enfoque inclusivo.

FOP.4.A.5. Sociologia. Vision y conocimiento del ser humano desde las perspectiva sociolégica. El ser humano como
ser social. Concepto de Sociedad. Estrategias de inclusion y cohesidn social para mejorar la calidad de vida de las
personas.

FOP.4.A.6. El adolescente y sus relaciones. Busqueda de la autonomia y asuncion progresiva de responsabilidades.
Conductas prosociales y antisociales. Normas, roles y estereotipos.

FOP.4.A.7. Reconocimiento y control de las emociones. Desarrollo personal dentro del grupo. Influencia del grupo
en el individuo. Diversidad y convivencia positiva dentro de los grupos.

FOP.4.A.8. Igualdad de género. Visibilidad de los estereotipos sexistas en el entorno inmediato. Conocimiento de
modelos y relaciones de género igualitarios. Actitudes y conductas de respeto y solidaridad entre ambos sexos.
FOP.4.A.9. Procesos de transicién a la vida adulta en perspectiva comparada. Caracteristicas que influyen en la
transicion a la vida adulta y en el proceso de adquisicion de autonomia de los jévenes en la actualidad.

B. Formacidn y orientacion personal y profesional hacia la vida adulta

FOP.4.B.1. Aprendizaje y ser humano. Procesos implicados en el aprendizaje: atencidon, motivacién y memoria.
Inteligencias multiples e inteligencia ejecutiva. Metacognicién. Inteligencia emocional e inteligencia ejecutiva.
Componente emocional. Lo heredado y lo aprendido: biologia y cultura. Proceso de socializacion. Agentes de
socializacion. Estrategias de aprendizaje y estudio. Aprendizaje formal e informal.

FOP.4.B.2. Construcciéon del sentido de competencia y logro. Autoconocimiento. Autonomia personal y
autopercepcién. Estilo atribucional. Capacidad autocritica. Iniciativa personal. Pensamiento creativo. Confianza y
seguridad en uno mismo. Perseverancia. Estrategias para enfrentarse al fracaso y a la frustracion.

FOP.4.B.3. Relaciones e interacciones con los demds. Habilidades sociales. Habilidades de comunicacion. Barreras
en la comunicacion y estrategias para superarlas. Habilidades de organizacion y gestion. Comunicacioén y estrategias
para superarlas. Habilidades de organizacién y gestiéon. Trabajo en equipo. Empatia. Dinamismo, iniciativa y
liderazgo. Capacidad de negociacion.

FOP.4.B.4. Conductas de abuso de tecnologia en adolescentes: delimitaciéon del concepto. Abuso de herramientas
digitales en la interaccion con los demas. Huella y reputacion digital. Gestion de identidades digitales: personal y
profesional.

FOP.4.B.5. Orientacion hacia la formacién académica y profesional. Exploracion del entorno profesional. Programas,
oportunidades y ayudas para la formacion. Conocimiento de los servicios de orientacidon académica y profesional en
Andalucia.

FOP.4.B.6. Exploracion y descubrimiento del entorno de trabajo: las relaciones laborales. Tendencias laborales y
demandas del mercado. Estructura del sistema educativo: opciones académicas al terminar la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria. Programas y oportunidades de formacién. Ayudas para la formacion. Becas nacionales e
internacionales. Servicios de orientacion académica y profesional. Retos de la revolucion digital. Formacion
permanente a lo largo de la vida.

FOP.4.B.7. Emprendimiento social. Participacidn social activa. Colaboraciéon y voluntariado.

FOP.4.B.8. Emprendimiento empresarial e intraemprendimiento. Estrategias de entrenamiento en habitos
saludables y prevencién del riesgo. El ser humano como homo oeconomicus. Teorias criticas. Actitud creativa e
innovadora.

Avda. Los Guindos, 46. 29004 MALAGA. Tfno. 951 29 84 00 FAX: 951 29 84 03



Junta de Andalucia

IES LITORAL

INSTITUTO DE ENSENANZA SECUNDARIA

Miataga

C. Proyecto personal, académico-profesional y aproximacién a la busqueda activa de empleo

FOP.4.C.1. Planes de autoconocimiento y de formacién académica y profesional. Cualidades personales. Conocimiento
y valoracion de las propias capacidades, motivaciones e intereses de una forma ajustada. Fortalezas y debilidades. La
diversidad como elemento enriquecedor.

FOP.4.C.2. Creacion de un proyecto personal académico y profesional. Fases del plan: exploracion, diagndstico,

perfiles académicos y profesionales, toma de decisiones. Aspiraciones y metas. Ayudas y recursos para superar
carencias y afrontar retos personales y profesionales.

FOP.4.C.3. Aproximacién a un plan de busqueda activa de empleo con proyeccidon hacia el futuro. Busqueda de
empleo: conocimiento del mundo del trabajo, las ocupaciones y los procesos que favorecen la transicidn, a la vida
activay lainsercién laboral. Estrategias de busqueda de empleo. Instrumentos de blusqueda de empleo. Las nuevas
tecnologias en la busqueda de empleo: conocimiento y uso de herramientas digitales. Estrategias de entrenamiento
en habitos saludables y prevencion del riesgo.

Competencias especificas, criterios de evaluacidon y saberes basicos

1. Comprender los procesos fisicos y

psicolégicos implicados en la
cognicién, la motivacién y el
aprendizaje, analizando sus
implicaciones en la conducta y
desarrollando  estrategias de
gestion emocional y del propio
proceso de aprendizaje, para

mejorar el desempefio en el ambito
personal, social y académico vy
lograr mayor control sobre las
acciones y sus consecuencias.

2. Comprender las principales
caracteristicas del desarrollo
evolutivo de la persona, analizando
aquellos elementos de la madurez
que condicionan los
comportamientos e identificando
las cualidades personales y de
relacion social propias y de los
demas, para potenciar las que
favorecen la autonomia y permiten
afrontar de forma eficaz los nuevos
retos.

3. Conocer y comprender al ser
humano, sus sociedades y culturas,
atendiendo a la riqueza y diversidad

1.1. Mejorar el desempefio personal, social y académico
aplicando estrategias de aprendizaje y gestion emocional que
permitan mayor control sobre las acciones y sus consecuencias.

1.2. ldentificar y aplicar los procesos que intervienen en el
aprendizaje, analizando sus implicaciones y desarrollando
estrategias que favorezcan la adquisicion de conocimientos,
destrezas y actitudes.

1.3. Analizar la importancia del componente emocional,
tomando conciencia de su repercusion en el aprendizaje vy
desarrollando estrategias que lo mejoren.

1.4. Analizar la relaciéon de la cognicidén, la motivacion, el
aprendizaje y la gestion emocional con la conducta, tanto propia
como de los demas, a partir de las bases tedricas fundamentales
de los procesos fisicos y psicoldgicos que intervienen en ellos.

2.1. Afrontar nuevos retos, de forma eficaz y con progresiva
autonomia, identificando las cualidades personales y sociales
propias y de los demds y analizando los elementos que
condicionan los comportamientos y actuaciones en el proceso
de desarrollo evolutivo.

2.2. Conocer el desarrollo evolutivo de las personas, analizando
y comprendiendo las principales caracteristicas de la madurez
que van conformando a la persona en distintos planos: fisico,
cognitivo, social, emocional y sexual.

2.3. Identificar las cualidades personales y las de los demas,
reflexionando sobre la importancia de potenciar aquellas que
permitan afrontar eficazmente los retos y faciliten el proceso de
transicién de la adolescencia a la edad adulta.

3.1. Reflexionar de manera critica sobre la condicion humana, la
sociedad y la cultura a partir del conocimiento que proporcionan
las ciencias humanas y sociales, contemplando especificamente
las particularidades de la sociedad y cultura andaluza.

FOP.4.A.2.
FOP.4.A7.

FOP.4.B.1.

FOP.4.B.2.

FOP.4.A.1.

FOP.4.B.4.
FOP.4.B.8.

FOP.4.A.3.
FOP.4.A.5.

FOP.4.A.9.
FOP.4.B.7.

FOP.4.A.4.
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cultural andaluza, analizando con

empatia su diversidad y
complejidad  desde  diferentes
perspectivas, para fomentar el

4. Conocer la dimensién social y
antropoldgica del ser humano vy
desarrollar estrategias y habilidades
sociales adecuadas a contextos
cambiantes y a grupos diferentes,
considerando los factores
personales y socioculturales que

intervienen en la configuracion
psicologica de la persona, para
comprenderse a si misma e

interactuar con los demds desde el
respeto a la diversidad personal,
social y cultural.

5. Explorar las oportunidades
académicas y profesionales que
ofrece el entorno, descubriendo y
priorizando las necesidades e
intereses personales y vocacionales
y desarrollando el espiritu de
iniciativa y de superacién, asi como
las destrezas necesarias en la toma
de decisiones, para llevar a cabo un
proyecto personal, académico vy
profesional propio y realizar una
primera aproximacion al disefio de
un plan de busqueda activa de
empleo.

INSTITUTO DE ENSENANZA SECUNDARIA

3.2. Analizar la diversidad personal, social y cultural, atendiendo
a las peculiaridades de la diversidad en Andalucia, desde
distintas perspectivas, a partir de los conocimientos que
proporcionan las ciencias humanas y sociales, mostrando
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4.1. Desarrollar estrategias y habilidades que faciliten Ia
adaptacién a nuevos grupos y contextos a partir del
conocimiento social y antropoldgico del ser humano.

4.2. Analizar los factores personales y socioculturales que
intervienen en la configuracion psicoldgica de la persona a partir
del conocimiento comparado de la dimensién social vy
antropoldgica del ser humano.

4.3, Valorar la diversidad desde el respeto, la inclusién, y la
igualdad real y efectiva entre hombres y mujeres,
considerandola un elemento enriquecedor a nivel personal,
social y cultural.

5.1. Realizar un proyecto personal, académico y profesional
propio y aproximarse al proceso de busqueda activa de empleo,
priorizando las necesidades y descubriendo los intereses
personales y vocacionales mediante la exploracion de las
oportunidades académicas y profesionales que ofrece el
entorno presencial y virtual, y desarrollando las destrezas
necesarias en el proceso de toma de decisiones.

5.2. Explorar el entorno préximo identificando las oportunidades
académicas y profesionales que ofrece, valorando aquellas que
mejor se adaptan a las cualidades e intereses personales y
potenciando el espiritu de iniciativa y superacion.
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